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Invita al nifio o nifia a jugar a los
inventores, preglntale: ¢sabes que es un
inventor? ¢§Qué hacen los inventores?,
&Qué inventos conoces?, ¢{Para qué Crees
que sirve inventar cosas?. Escucha sus

respuestas, luego cuéntale de algun
invento que conozcas, puedes mostrar un

video o itnagenes, coméntale que los

inventos surgen de la necesidad del

hombre para mejorar su Vida.

‘Posteriormente invitalo a Crear un o

invento con [os materiales mencCionados,
una Vez Creado formula preguntas, (Qué
nombre le pondremos a este invento?,
¢Como funciona?, ¢Por qué al soplar se

eleva la pelota?, escucha sus respuestas y
felicitalo, luego invitalo a jugar
lipretente con su invento.
£
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WViernes 12 de Junio

Hoy aremos una
actividad literaria, ihvita al hifio 3
escuchar uh cuento llamado “LA
CUEVA “PALABREA” Y LIBRO
MAGICO" en youtube, (uego
realiza presuntas de
comprension, ¢(COmo se llamaba el
personaje principal?, ¢éQué
problema tenia?, ¢COmo termino
1a historia?, ¢Qué fue 10 que mas
te gusto de |a historia?, escuchas
Sus respuestas, luego invita al
nifio a crear titeres de dedos,
finalmente junto al hifio o hifia
inventa uh cuento con

los titeres creados.

Lenguaje Verbal
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N

OBJETIVO
bE

APRENDIZATE
Descubrir en contextos
ludicos, atributos
fonoldgicos de palabras
conacidas, tales como
conteo de palabras,
segmentacion y conteo de
silabas, identificacion de
sonidos finales e iniciales.

Materiales: Recortes de revistas
(objetos que comienzan con A-E-
1-0-U), cartulina o papel kraf
pegamento.

- Invitaremos al nifio, se e preguntard

¢te acuerdas de las vocales?, se le
explicara que |a actividad de hoy es
elaborar un afiche de Ias vocales
para poder siempre jr recordando el
sonido inicial. Buscar en revistas
imasenes que comienzan con las
diferentes vocales para luego pegar
en cartulina ¥ hacer un afiche de la
manera mas creativa .Se podra pegar
en alguna parte de Casa para ir
recordahdo el sonido inicial, [0S
nifos que recorten y pesuen en la
cartulina.
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Martes 16 de Junio

‘Preguntale al nifio ¢si quiere
hacer algo rico? ¢cte animas a
cocinar algo rico de postre o
colacién? Hoy se cocinara los adultos
IDENTIDAD ~ explicaran que debemos primero
Y AUTONOMIA recordar normas de higiene para
cocinar, se invitara a picar la fruta ya
pelada por un adufto colocar en un
plato y se le Colocara un yogurt [uego
mesclar. Finalmente pueden compartir
esta rica preparaCion se le preguntara
al nifio ¢Que fue o mas dificil? ¢te
gusto? ¢Se te ocurre que mas podemos
cocinar?
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Materiales: fotos de diario o revistas,
. ” tijera. Pegamentoy hojas donde armar
Invitaremos a (0s NiNOS vy pegar rompecabezas.

a trabajar Con tijera nuevamente, se les
preguntara ¢recuerdas cuando

recortamos? ¢Sabes como utilizar (3 tijera

Para que sea segura y no te lastime? Ante
las respuestas debemos explicar los
cuidados del uso de la tijera. Para

Cofmenzar revisaremos revistas o diarios y

buscaremos una fotografia grande (el

adulto marcara Con plumon encita lineas

rectas, para que se trasforme en un funcién de sus intereses

ropecabezas) invitaremos a recorta por ¢ PO Yiuese:

linea ¥ luego pegar en hoja. Para finalizar

preguntaremos (te gusto utilizar [a tijera y

hacer tu rompeCabezas? ¢Fue facil o

dificilz, invite a los nifios a limpiar su lugar

de trabajo, refuerce de manera positiva su
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Materiales: vaso pléstico, algodon, agua,
poroto o lenteja.

‘Preguntefnos a [os nifos ¢te gustan las
plantas? ¢Te gustaria tener una? hoy
realizaremos un experimento (Contarles
que seguramente cuando nifos también
lo realizaron) plantaremos un poroto o
lentejas en un vaso con algodon y un
poco de agua, a idea es explicar al nifio

lo que haremos y preguntar al nifo :qué oy
Crees (i que pasaraz, la idea es hacer un APRENDIZAJE
seguimiento y Ver ef CreCitniento de la Mﬂﬂ":mr‘ mter‘és y
. 2 asombro al ampliar
semilla. Para finalizar se preguntara ite e SO‘;m
gusto haCer esta actividad?, recuerda cambios natural que
fotografiar el experimento y destacar el ocurren las plantas,

utilizando diversas
fuentesy procedimientos.

+trabajo y atencion de u hijo o hija.
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‘Para acerCar a [0s hifios a la leCtura hoy
realizaremos uh ejercicio simple con
LOGOS O MARCAS que [0s nifios
reconozCan por ejemplo SOPROLE- VTR
MEGA , las puedes encontrar en revistas
diarios o envases de alimentos se
preguntara a los hihos ¢qué Crees que
dice aqui? Mostrandole algn [ogo
(COCA COLA) ellos Contestaran
bebida seguramente, se les invitara a
recortar [0gos ¥ pegarios en una hoja
¥ esta hoja seria bueno pegarla en su
pieza e inVitar a leer COmo un juego,
la idea es exponer en algun lugar de
la Casa, preguntar éte gusto
realizar esta aCtividad? ¢Te
gusta jugar a leer?

Gt i
v T e o, ™O

CHANEL

OBJETIVO
OE
APRENDIZAJE
Reconocer palabras que se
‘encuentran en diversos
soportes asociando
algunos fonemas a sus
correspondientes.
grafemas.
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COLEGIO POLIVALENTE |
PROFESOR ILDEFONSO CALDERON

Actividades para
trabajar en casa.

CUARTO LIBRO DE GUIAS

PRE-KINDER Y KINDER

EDUCADORAS
Angélica Fuenzalida
Maria Luisa Molina
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CALENDARIO DE ACTIVIDADES
SEMANAS DEL 8 AL 19 DE JUNIO

Semana del 8 al 12 de Junio
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Lunes 8 de Junio

i

Corporalidad y
Movimiento

eficiencia sus habilidades
psicomotrices finas en
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Martes © de Junio

Materiales: Tijera, Caja de
Huevo, Tempera, plumén,
accesorios a eleccién.

Invita al hifio a escuchar la cancion
LENGUAJEARTISTICO  dle |3 cuncuna amarilla, en youtube,
luego preguintale al hifio cconoces (as
cuncunas?, cte gustaria crear una
cuncuna?, ¢COmo te gustaria
hacerlaz, preséntale al nifio o nifia [0S
materiales ¥ luego junto al adulto
invitalo a crear Su propia cuncuna, de
los colore Y formas que él o ella
quiera.
Luesgo de terminado puedes
colocarle un cordel para poder
arrastrarlo he invitalo a jugar
libremente con cuncuna.
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Miércoles 10 de Junio

b 3

)
Invita al nifio o nifa a ﬁ
recordar [a actividad anterior en la que - ,
armamos rompecabezas de figuras IREpeaini=nicy
geométricas, ayidalo a recordar [os nompre  Matematico
de Cada figura, hazle preguntas Como:
&Recuerdas que es una figura geométricar,
&Cudles recuerdas?, éRecuerdas donde (as
podefnos encontrarz, muéstrale al nifio o
niha (as figuras geometricas previamente
recortadas, Cuenta [os lados de cada figura
geométrica, luego ayuda al nifio o nifia a
Compararlas y deja que el mencione sus
diferenCias o impresiones.
Finalmente invitalo a Crear paisajes o
dibujos libremente con (as figuras
geométricas que previamente has
recortado, luego finaliza feliCitando sus
logros.





