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Wiernes O7 de Agosfo

Corporalidad y
Movimiento

Este dltimo dia de actividades, realizaremos
un juego de motricidad, combinado la
habilidad ojo-mano, para ello debemos
dibujar en la tapa de la caja una imagen (a
eleccién) puede ser un nifio o nifta, una raza,
ledn, mono, etc. Y tienes que hacer un hoyo
redondo en su boca, confecciona la cantidad
de pelotas de papel que desees, luego a jugar.
Coloca todas las pelotas en la tapa en la tapa e
intenta encajar las pelotas en el hoyo para que
caigan dentro de la caja. Finalmente pregunta
al nifio o nifia éte gusto este juego?, ¢Era facil
o diffcil?, ¢Qué fue lo que mds te cost6?,
disfruta sus respuestas y recuerda entregar
un refuerzo positivo.
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Manifestar interés por
descubrir el contenido
y algunos propdsitos de
diferentes textos
escritos (manipulando,
explorando, realizando
descripcionesy
conjeturas) a través
del contacto cotidiano
con algunos de ellos, o
del uso de TICs.

i lin.

Materiales: hojas, cartulina,
plumones, tijeras, plastilina.

Se invitard a recordar alos nifios la escritura de su
nombre, los nifios de pre Kinder estd recién
acercandose ala escritura podran realizar diversos
juegos o actividades para ir conociendo las lefras
que conforman sunombre, mientras que los alumnos
de Kinder yamanejan de memoria su nombre y.
trabajaran con los mismos ejercicios, pero con la
escrifura de su nombre completo o primer apelido.
Se prepara un letrero grande con el nombre] (o
apelido) se pegara en un muro, luego en la parte:
inferior se colocard el nombre delifio pero le
faltaran lefras, las cuales &1 debe descubriry dibujar
para asi dejar su nombre correctamente escrito.
También pueden escribir en una hoja varios nombres
y ademas varias veces el nombre del ifio para que
pueda jugar aleer donde estd su nombre. Otraidea
&s hacer una rompecabeza con el nombre ideal que
os mismos ifios escriban el nombre o apellido y
1uego Io recorten por partes para volver amar.

Se preguntard a los nifios sreconoces las lefras que
conforman tu nombre sfue facil o dificil?, recuerde
siempre sacar fotografia de registro de actividades.
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IVMiartes 11 de Agosto

Para esta actividad
necesitamos rectdngulos
de papel de colores 2 set

de cada color. Se invitard a los nifios
a ver un video donde muesiran el
juego. Luego se explicard que
deben repetir los movimientos
que el adulto realizan, la idea es
que estén concentrados y no se
equivoquen. La idea es que un
adulto pueda ir haciendo patrones
de movimientos tocando los
rectangulos de colores y el nifo
pueda repetirlos, con las manos y
después con los pies, sin equivocarse.
Para finalizar se realizaran las
siguientes preguntas ste gusto la
actividad? zqué fue lo mas
facil y lo mas dificil2

Corporalidad y
Movimiento
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Materiales: plumones de colores o
Iapices de colores, cartulina blanca o
hoja blanca (I4pices scriptos),
(Power de los ntmeros).

Hoy trabajaremos los numeros, primero
es importante recordar alguna actividad
donde estudiamos los nimeros o ver
alglin video o Power point de los
ndmeros segun el nivel (prekinder y
Kinder) Luego el adulto prepara una

cartulina blanca con Io.s numero.sta.n OBIETIVO BE
cual como se ve en el video explicativo, APRENDIZAJE

i . 3 Emplear los numeros,
los nifios de pre Kinder sera 1al 10y T T
Kinder serd de 11al 20. Los nifios cuantificar y comparar

L . cantidades hasta el 20 e

deben buscar el color del lapiz asi ir T T e
encerrando segln el color los niimeros, ~ dealgunos elementosen

™ S, situaciones cotidianas o
Se preguntar a los nifios ¢Qué nimero juegos.

es facil para ti? ¢Cual fue el mas dificil
de encontrar?
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Materiales: cartulina, diario, cartn, plumones,
tempera, hojas lapices de colores.

Se invitara a los nifios y nifias a dibujar
una figura hutana con detalles, para

Ccomenzar serd algo muy entretenido

poder hacer un dibujo de la figura

humana con nuestro cuerpo, con ayuda

del adulto podriamos marcar nuestra (ORI

7 DE
silueta en diario o Carton grande, la cual APRENDIZAJE
pueden decorar pintar y dibujar. Luego FRepresentar travésdel

dibujo, sus ideas,

en hojas pequefias le invitaremos a intereses y experiencias,

dibujar en un formato mas pequefio, incorporando detalles a las
. . figuras humanas y objetos

pero siempre incorporando la mayor de su interés, ubicéndolos

cantidad de detalles. Podemos ver algun ©n parémetros bisicos de
5 5 ol organizacién espacial.

video para guiar a [os nifios en como se

dibuja de manera mas sencilla. Para

finalizar se invita a pegar [os dibujos en

un [ugar Visible exponeros, siempre

felicitar a los nifios por sus logros.
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Para esta actividad,
necesitamos tener el
material preparado
(cartén rectangular
para pieza de domino y las figuras geométricas
recortadas, famafio pequefio] Hoy invitaremos a los
nifios @ fabricar nuestro propio domino de figur
geométricas, ademds utilzaremos material
raciclado. Es importante reforzar las figuras
geométricas podemos recordarla viend
un video de las figuras, luego preguntar

al nifio ste acuerdas de sus nombres? ""’DEEI“’
! e P
sLas puedes dibujar?, como estardn APRENDIZATE

cortadas de forma pequefia se guiara
al nifio a ir pegado en los carones | identificar atributos de
como aparece en la foto, se sugiere  figuras 20y 3D, tales como:
hacer 12 carfones con diferentes | forma, cantidad de lados,
figuras. Cuando se tenga listo se S IS, (EEEEE
puede frabajar con un adulto o & ormadrerteoatraves
hermano, explicar cémo se van
colocando las piezas del domino.

[
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[
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COLEGIO POLIVALENTE |
PROFESOR ILDEFONSO CALDERON

Actividades para
trabajar en casa.

OCTAVO LIBRO DE ACTIVIDADES

EDUCADORAS
Angélica Fuenzalida
Maria Luisa Molina
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CALENDARIO DE ACTIVIDADES

SEMANA DEL 03 AL 14 DE AGOSTO
Semana del 3 al 7 de Agosto

Confando | Mis Cuenta
Pelos Emociones  Cuento

J o

Semana del 10 al 14 de Agosto

—

Lengudje
Verbal

Los NGmeros | Mi Cuerpo




image3.png
Materiales: video, hojas blancas,
cartén, plumones de colores, perro

de ropa.

OBJETIVO
DE
APRENDIZAJE

Emplear progresivamente
los nimeros, para contar,
identificar, cuantificary
comparar cantidades, hasta
el nimero 10y reconocer el
numero de forma pictorica.
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Materiales: Una cuerda, sabana o

v bufanda larga, una almohada.
2Y g“ Hoy realizaremos una entretenida actividad para
.y fortalecer los brazos. Invita al nifio y nifia a

participar de este entretenido juego, pueden

participar 2 o mas jugadores. Amarra la cuerda o

Corporalidady  pfanda larga en un pilar sélido, (pata de la
(FeRETD mesa, silla, etc), luego invita al nifio o nifia a
recortarse de espalda sobre el suelo en el otro
extremo de la cuerda, coloca una almohada
detras de su cabeza y luego has que tire de la
cuerda hasta llegar al final de la cuerda, es
importante que solo lo haga con los brazos, las
piernas deben ir quietas. Realiza este juego en
varias oportunidades, lo puedes hacer realizando
competencias. Finalmente realiza preguntas tales
como: ¢te gusto el juego?, ¢Qué parte del cuerpo
fue la que mas trabajo?, ¢para qué crees que te
sirvi6 esta actividad?, escucha sus respuestas y
felicita sus logros.





image5.png
Miércoles OS de Agosto

Preguntale al nifio o
nifia 3C6mo te sientes

hoyz, escucha su respuestas, pregunta
nuevamente zPor qué te sientes asiz, luego
invitalo a observar un video en youtube “Las
Emociones” Identidad

y detenlo en cada onoMi
escena y luego preguntale ;Qué emocion G\Ieonomia

reconoces en esa escenaz, finadimente ayudalo
a confeccionar unjuego de las emociones. Para
ello recorta un cartén de 10x10 cm. Con la tasa
has 6 circulos y dibuja en ellos caritas con
diferentes emociones, luego déblalas por la
mitad y pega cada mitad de las caritas como
haciendo un abanico y luego adhiérelas al
carton, como lo muestran lasimagenes, invita a
cada integrante de la famila a elegir una carita
y que explique zen que ocasiones nos sentimos
asiz Dependiendo de la carita escogida.

Por ultimo, preguntale al nifio zte gusto la
actividadz, scomo te sentirte haciéndola?
Escucha sus respuestas y recuerda felicitar sus

L
’
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L _
avery escuchar un

hermoso cuento en youtube llamado
“Los Zapatos del Gusano”, luego realiza
algunas preguntas de compresion tales
como 3Cémo se lamaba el cuento?,
sPor qué crees que se llamaba asi?,
2Qué hiso el gusano con sus zapatos?,
2A quiénes les regalo sus zapatos el
gusanito?, 3Que sucedié con el
gusanito al final de la historia?, 3si
tuviéramos que cambiarle el nombre al
cuento, que nombre le pondrias?
escucha cada una de sus respuestas,
refuerza positivamente sus logros y
felicitalo. Finalmente invita al nifio o nifa
a confeccionar un gusanito de
cartulina y déjalo jugar libremente.
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