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CALENDARIO DE ACTIVIDADES
Semana del 28 al 09 de Octubre

Semana del 28 al 02 de Octubre
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Semana del 05 al 09 de Octubre
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LUNES ZS DE SEPTIEMERE

Materiales: video del cuento,
plastilina o cartulina de colores,
tijeras, plumon o lapices de colores.
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En esta actividad

trabajaremos la habilidad de seriacion con
los materiales que encontremos en casaq,
que fengamos en variedad de tfamanfos,
colores o formas nos sirva para seriar. Al
reunir los materiales, invitemos al nifio O
nifia a ordenar los objetos que le
presentaremos y pidele que los ordene por
tamano. Ver video explicativo. Preguntar
a los nifos zQué serd seriacion?e, luego
invita al nifo o nina a ordenar los
marteriales del mas del mas pequeno al
mas grande vy luego del mas grande al
mdas pequeno?. Para finalizar la actividad
pregunta al nifo 3Quée aprendimos hoye,
sComo creer que estuvo la actividad, facil
o dificile, 3te gusto seriare, recuerda |
reforzar de forma positiva, siempre

felicitdndolo(a) por el frabajo redlizado v
sus logros. o e A




MIERCOLES SO0 DE SEPTIEMER

Materiales: espejo, video del cuidado
bucal, cartulina rosada, plastilina blanca,
tijeras, revistas, papel blanco para hacer
las muelas.




JUEVES OILDE OCITUEBRE

Materiales; papel lustre picado en

En esta actividad
cuadrados pequefios y bombillas.

invitaremos al nifo o
nina a realizar un juego
colaborativo, para ello debemos contar con un

lugar (mesa del comedaor, o piso), papel lustre

picados en peguenos cuadrados, como muestra Convivenciay
la foto y una bombilla por jugador. Este juego ciudadania
debemos hacerlo acompanado ya que sera muy
entretenido. Preguntar alos nifios 310 sabes
soplar?, luego coméntale gue hoy haremos lo
inverso o contrario gque se llama aspirar. La
instruccion es sacar los papeles por color con la
bombilla (no soplar, sino aspirando asi el papel
gueda pegado en la bombilla) primero podemos
probar varias veces como hacerlo y luego
hacerlo con tiempo. Cada jugador debe escoger
un color, luego con la bombilla aspirary
recolectar el color seleccionado antes que
termine nlos otros jugadores, el primero que logre
reunir fodos los trozos de papel segun el color que
haga escogido gana la jugada. De esta forma
estaremos reforzando colores y pasaremos un
momento divertido en familiar.




OBJETIVO DE
APRENDIZAJE

Representar cantidad
del nimero hasta el 10

en forma concreta,
pictdrica y simbdlica.
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Materiales: celular, computador
cuento de YouTube (la Jirafa
resfriada), conos de confort, tempera.

OBIJETIVO DE
APRENDIZAJE

Comprender contenidos
explicitos de textos literarios y
no literarios, a partir de la
escucha atenta, describiendo
informacion y realizando
progresivamente inferencias y
predicciones.




Preguntale al nifo; sRecuerdas

que es un patron o una seriacione

ste gustaria recordar el concepto
haciendo patrones?, luego responde al
nino o nina explicando que una secuencia
o patréon es una serie de elementos que se
repiten segun sus caracteristicas, invita al
nino NiRa es ver un video de los patrones,
posteriormente preséntale los materiales
con los que vamos a trabajar, bombillas
cortadas en pedazos de aprox. 2
centimetros y la lana, el adulto creara el
primer patron simple de dos colores y debe
dejar que el nino o nina continue
completandolo, finalmente refuerza
preguntdandole al nifo. 3Te gusto hacer
patronese, s3te gustaria crear tu propio
patrone y luego incentiva al nino a que

cree su propio patron de dos o ma@s colores.

Pensamiento
Matemadtico




Materiales: Carton, lana, aguja de
lana o cordones, tempera, plumones
o lapices de colores.




¢Qué es el sonido inicial? l







