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ACTIVIDAD N°1
NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos Iudicos, atributos fonolégicos de palabras
conocidas, tales como conteo de palabras, sesgmentacion y conteo de silabas, identificacidén de sonidos
finales e iniciales.

INSTRUCCIONES: Rellena la L con el material que tu quieras (plastilina o papel picado) y
colorea las imagenes.




CTIVIDAD N¢22

FECHA:

NOMBRE:

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonolégicos de palabras

conocidas, tales como conteo de palabras, ssgmentacion y conteo de silabas, identificacion de sonidos

finales e iniciales.

ademas colorea segun las indicaciones.
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ACTIVIDAD Ne23

FECHA:

NOMBRE:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Representar graficamente algunos trazos, letras, signos, palabras

significativas y mensajes simples legibles, ufilizando diferentes recursos y soportes en situaciones

auténticas.

7

INSTRUCCIONES: DIBUJA LAS SILABAS CON ALGUN PLUMON
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ACTIVIDAD N294

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras
conocidas, tales como conteo de palabras, sesgmentacion y conteo de silabas, identificacidén de sonidos
finales e iniciales.

INSTRUCCIONES: CORTA LAS SILABAS Y EMPAREJALAS CON LOS DIBUJOS
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ACTIVIDAD N95
NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras

conocidas, tales como conteo de palabras, ssgmentacién y conteo de silabas, identificacion de sonidos
finales e iniciales.

INSTRUCCIONES: MARCA LA SILABAS INICIAL CORRECTAS Y COLOREA LOS DIBUJOS.

1P lale li lo Iu

NS




NOMBRE:

ACTIVIDAD N26

FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Representar graficamente algunos trazos, letras, signos, palabras

significativas y mensajes simples legibles, ufilizando diferentes recursos y soportes en situaciones

auténticas.

INSTRUCCIONES: GRAFICAR LA -LE-LI-LO-LU SEGUN CORRESPONDA Y COLOREA LAS

IMAGENES.
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ACTIVIDAD N97

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje:. OA 8. Representar graficamente algunos trazos, letras, signos, palabras

significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones
auténticas.

INSTRUCCIONES: COLOREA LAS LETRAS L CON ROJA Y | CON VERDE
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ACTIVIDAD N8

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos ludicos,

atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras, ssgmentacién y conteo de
silabas, identificacion de sonidos finales e iniciales.

INSTRUCCIONES: LEE Y REPASA LAS PALABRAS, LUEGO JUEGA A LEER LAS ORACIONES.

—

. Enfrenamiento de lectura palabras con L |

la li lo le lu

al

ul el il ol

pala pelo Pila |upa
pelea  papel Lola lila olé lee

Lula lio ala ulula polo ola

LA LE LU LO Ll
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FELEA FPAFEL. LOLA LTLA
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Informacion para padres:
Leer a diario esta pdgina para ayudar desde casa al entrenamients de la lectura.
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ACTIVIDAD N99

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos ldicos, atributos fonolégicos de palabras
conocidas, tales como conteo de palabras, ssgmentacion y conteo de silabas, identificacion de sonidos
finales e iniciales.

INSTRUCCIONES: JUGAR A LEER CON LA L, LUEGO COLOREA EL OBJETO QUE
COMIENZA CON LA LY ESCRIBE LA-LE-LI-LO-LU.
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| TIESCUCHA ¥ SI PODES M
- ‘ \
LEE SOLITO. >
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Mt Jr————.

5 ESCRIBE EN LOS RENGLONES.
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ACTIVIDAD N210

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Representar graficamente algunos trazos, letras, signos, palabras

significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones
auténticas.

INSTRUCCIONES: ESCRIBE CADA SILABA INCIAL LA-LE-LI-LO-LU.




ACTIVIDAD Ne11

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay

pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INSTRUCCIONES: RESUELVE EL PROBLEMA

Lisa tenia 4 hermosas
flores

Decicid regalarie 2 a
su abuelita.

¢ Cuantas flores le quedaron?

SRR

(Tacha as flores que Lisa regald)

Grafica la operacion:

MESCUTSOSd Mt O SPaMataralos Dogspot com



ACTIVIDAD Ne212

FECHA:

NOMBRE:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones

llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: RESUELVE EL PROBLEMA

Habia una vez un cangrejo hambriento que salié
a pescar su cena.

Vio nadando 10 pecesitos y logré atrapar 3
Grafica los nimeros de esla operacién.




ACTIVIDAD N213

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones

llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: RESUELVE EL PROBLEMA

Randy el conegjito pinté 6 huevos de Pascua.
Luego, le regald 4 de ellos a su amigo Teddy.
¢ Cuantos huevitos le quedaron?

Cuantifica los huevos.

Tacha los huevos que Randy
regald a su amigo.

Escribe los numeros y resuelve
la resta. :




ACTIVIDAD N214

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: RESUELVE EL PROBLEMA

A Pipo le fascinan las frutillas.
Su mama le compré una bolsa con 8 frutillas.

Pipo se comio 5 frutillas de la bolsa.

Tacha las frutillas que se comio.

Escribe los numeros y resuelve la operacion.
¢ Cuantas frutillas le quedaron?




ACTIVIDAD N215

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INTRUCCIONES:

1. Tacha los elementos necesarios para resolver las sustracciones;
luego, escribe los resultados en los recuadros:




ACTIVIDAD N216

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: REALIZA LAS SUSTRACCIONES




ACTIVIDAD Ne17

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones

llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: REALIZA LAS sustracciones

[feFeyapay
-1
£
@7.‘0
< @b.*(;
_5= |
@ @ @ @ (g{é’%"‘:"%?%
DD G Ey

7-4: 5-3-
M-M_‘Q&
vk Xy éy\% g?\%

s

W

Q’

' .

6
=00
>

Y

)

<

¢

8-4-____ |4-1

A Pleannng Plrglise product @ 2014 by Amy Nbion Al rights reserved.,



ACTIVIDAD N218

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay

pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: REALIZA LAS SUSTRACCIONES
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ACTIVIDAD N219

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concretay
pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: REALIZA LAS SUSTRACCIONES
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ACTIVIDAD N220

NOMBRE: FECHA:

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Resolver problemas simples de manera concreta y

pictdrica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

INTRUCCIONES: REALIZA LAS SUSTRACCIONES
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