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ACTIVIDAD Nº1 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras 

conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos 

finales e iniciales.  

 
INSTRUCCIONES: Grafica la P con un plumón y puedes colorear los objetos que comienzan con 
P. 
 
 

 

 



ACTIVIDAD Nº2 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras 

conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos 

finales e iniciales. 
 

INSTRUCCIONES: Une los dibujos con la silaba inicial.  
 

 
 
 



ACTIVIDAD Nº3 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Representar gráficamente algunos trazos, letras, signos, palabras 

significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones 

auténticas. 

 
 

INSTRUCCIONES: Escribe sobre los puntos y ademas forma las silabas PA-PE-PI-PO-PU 
 

 

 

 



ACTIVIDAD Nº4 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras 

conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos 

finales e iniciales. 
 
INSTRUCCIONES: JUEGA A LEER Y COMPLETA LAS SILABAS QUE FALTAN, LUEGO COLOREA LOS 
DIBUJOS. 

 

 



 

ACTIVIDAD Nº5 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras 

conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos 

finales e iniciales. 
 
INSTRUCCIONES: RECORTA IMÁGENES DE OBJETOS QUE COMIENZAN CON  PA-PE-PI-PO-PU 
 
 

 
 
 



 
 
                                                                                ACTIVIDAD Nº6 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Representar gráficamente algunos trazos, letras, signos, palabras 

significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones 

auténticas. 

 
INSTRUCCIONES: GRAFICAR LA M MAYUSCULAS Y M MINUSCULAS. 

 



ACTIVIDAD Nº7 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje:. OA 8. Representar gráficamente algunos trazos, letras, signos, palabras 

significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones 

auténticas. 

 

INSTRUCCIONES: COLOREA LAS LETRAS Y LOS OBJETOS, ADEMAS REMARCA Y COPISA 

LAS SILABAS 

 



ACTIVIDAD Nº8 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos lúdicos, 

atributos fonológicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de 

sílabas, identificación de sonidos finales e iniciales. 
 

INSTRUCCIONES: LEE Y REPASA LAS PALABRAS, LUEGO JUEGA A LEER LAS ORACIONES. 

                 

 

 

 



ACTIVIDAD Nº9 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 3. Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras 

conocidas, tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de sonidos 

finales e iniciales. 
 

INSTRUCCIONES: JUGAR A LEER CON LA P Y VOCALES.MARCA CON UNA X CUAL LEISTE. 

 

 

 

 

 



 

ACTIVIDAD Nº10 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: OA 8. Representar gráficamente algunos trazos, letras, signos, palabras 

significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones 

auténticas. 

 

INSTRUCCIONES:  Juega a leer con ayuda de un adulto.  
 

 
 



ACTIVIDAD Nº11 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: AO 8. Resolver problemas simples de manera concreta y 
pictórica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones 
llevadas a cabo. 
 

 

INSTRUCCIONES:  RESUELVE LAS ADICIONES  
.  
 
 

 



ACTIVIDAD Nº12 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: AO 8. Resolver problemas simples de manera concreta y 
pictórica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones 
llevadas a cabo. 
 

 

INSTRUCCIONES:  RESUELVE LAS ADICIONES  

 
 

 

 

 



ACTIVIDAD Nº13 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: AO 8. Resolver problemas simples de manera concreta y 
pictórica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones 
llevadas a cabo. 
 

 

INSTRUCCIONES:  RESUELVE LAS ADICIONES  

 

 

 

 



ACTIVIDAD Nº14 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: AO 8. Resolver problemas simples de manera concreta y 
pictórica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones 
llevadas a cabo. 
 

 

INSTRUCCIONES:  RESUELVE LAS ADICIONES  
 

 

 



                                                                             ACTIVIDAD Nº15 

 

NOMBRE:______________________________________________ FECHA:_________________ 

Objetivo de Aprendizaje: AO 8. Resolver problemas simples de manera concreta y 
pictórica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones 
llevadas a cabo. 
 

 

INSTRUCCIONES:  RESUELVE LAS ADICIONES  
 

 


